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Tagungsort:
Bildungs- und TagungsZentrum
HVHS Springe e.V.
Kurt-Schumacher-Str. 5

31832 Springe

Anmeldung:

Alle Teilnehmer melden sich Gber die VeDaB an:
https://vedab.nibis.de/veran.php?vid=93055

Bitte beachten Sie die Informationen fir Teilnehmer auf:

www.netztage-springe.nibis.de

Rickfragen bitte an Christian Schlondorf:
schloendorf@nlg.nibis.de

Veranstalter:

NLQ

NETZTAGE
SPRINGE




Spielend im Netz lernen

Die aktuelle JIM Studie von 2016 hat ergeben, dass 64 Prozent
der befragten Madchen und Jungen ihre Zeit taglich oder
mehrmals pro Woche mit digitalen Spielen verbringen. Dabei
werden verschiedene Endgerate wie das eigene Smartphone,
Spielkonsolen oder PCs genutzt. Titel wie ,Minecraft”, ,FIFA”
und ,Candy Crush” stehen hoch im Kurs.

Kann man digitale Spiele auch im Unterricht einsetzen? Ist es
moglich, die beim Spielen vorherrschende Motivation fiir das
Lernen nutzbar zu machen und auch Routineaufgaben attrak-
tiv gestalten? Die Antwort auf diese Frage lautet oft ,Gamifi-
cation” - also das Konzept, Spielprinzipien und -mechaniken
auf Alltagliches zu tbertragen.

Das Spiel ist die hochste Form der Forschung.
(A. Einstein)

Kritiker monieren hier jedoch den schmalen Grat zwischen
Motivation und Manipulation. Datenschitzer und Menschen-
rechtler zeigen sich tiber Profilbildung besorgt. Psychologen
mahnen zur reflektierten Nutzung von digitalen Spielen, um
der Suchtgefahr vorzubeugen.

Die Netztage Springe 2017 haben das Motto ,Spielend im
Netz lernen”. Wir laden Sie ein,” gemeinsam Uber die Poten-
tiale von digitalen Spielen im Bildungskontext zu diskutieren,
aber neben den offensichtlichen Chancen auch die moglichen
Risiken in den Blick zu nehmen.

~ 13:30 Uhr - Podium

Programm

Montag, 22. Mai 2017
Anreise

16:30 Uhr - Spieleparcour mit Tablet und anderen Plattformen
18:00 Uhr — Abendessen
19:30 Uhr — Analoges Beisammensein im Bistro

Dienstag, 23. Mai 2017

10:00 Uhr - BegriiBung durch die Schulleitung der Heimvolks-
hochschule und einen Vertreter des NLQ

10:15 Uhr - Eréffnungsvortrag von Prof. Dr. Linda Breitlauch

11:15 Kaffeepause

11:30 Uhr - Workshop Phase |
13:00 Uhr — Mittagessen
14:00 Uhr - Vortrag von Mirek Hancl

15:00 Uhr - Workshop Phase Il

16:30 Uhr - Kaffeepause

16:45 Uhr - Spieleparcour (hands on) und Austausch
18:00 Uhr — Abendessen

19:30 Uhr — Analoges B&isammensein im Bistro

Mittwoch, 24. Mai 2017
09:00 Uhr - Vortrag von Prof. Dr.
10:30 Uhr Kaffeepause

11:00 Uhr - Works
12:30 Uhr - Mittage

14:30 Uhr — Resum
15:00 Uhr — Gemei
16:00 Uhr - Evaluat

Informationen fiir Teilnehmer

Die Tagung richtet sich an medienpdadagogische Fachkrédfte
sowie Lehrerinnen und Lehrer, die mit Kindern und Jugend-
lichen Medienangebote bzw. Medienarbeit durchfiihren oder
planen. Aber auch Schiiler- oder Elternvertreter sind herzlich
eingeladen.Die Netztage Springe sehensichalsnorddeutsches
Pendantzum Gautinger Internettreffenim Stiden der Republik.

Die Netztage Springe beginnen am 23. Mai 2017 um 10:00 Uhr .
Die Veranstaltung wird am 24. Mai 2017 gegen 16:00 Uhr enden.

Die Anreise ist bereits am 22. Mai 2017 moglich. Fir diese Teil-
nehmergruppe organisieren wir einen Spieleparcour (Beginn
16:30, Sie kdnnen auch spater dazukommen).

Tagungsgebiihren:

Die Teilnahme an den Netzagen Springe 2017 ist kostenlos.
Falls Sie am Veranstaltungsort ibernachten mochten, wird |h-
nen ein anteiliger Tagessatz in Hohe von 40,- € pro Ubernach-
tung und Friihstiick in Rechnung gestellt.

Variante A:
Tagung vom 23. bis 24. Mai 2017 ohne Ubernachtung:
kostenlos

Variante B:
Tagung vom 23. bis 24. Mai 2017 mit Ubernachtung:
40,00 €

Variante C:
Tagung vom 22. bis 24. Mai 2017 mit Anreise am 22. Mai 2017
und zwei Ubernachtungen: 80,00 €

Variante D:

Tagung eintdgig (Dienstag oder Mittwoch) ohne Ubernach-
tung: kostenlos

(Weitere Informationen zu den Varianten der Teilna
finden Sie unter www.netztage—sprir%



